
Dépouillement détaillé
ITECOM Albert Confiote

OBERT David

PRE-PRODUCTION PRODUCTION / Setup PRODUCTION / Animation / Lumière / Rendu PRODUCTION FX POST-PRODUCTION

Terminé Personnages Model UV Mat/Textures RIG SKIN Plans Animation Layout Anim Lights Rendus FX Terminé Terminé
(Continuité dialoguée) Albert Confiote Plan 1 (3sec) Particules compositing
Recherches & références Infirmiere Plan 2 (1sec) Peinture SPRAY Génériques Intro/Outro
Dessins Voisine ? Plan 3 (2sec) Fumée PackShot
Découpage Plan 4 (1sec) Simulations Physiques Étalonnage
Storyboard Plan 5 (13sec)
Animatique Accessoires Model UV Mat/Textures RIG Son

Décors chambre Musique
Fauteuil Sound design

Photo accroches mur Personnages

medicament Surprise
Porte-parapluie Cligne Yeux

lunettes Se gratte la tête
Bouge les bras

Set up d’animation Terminé Sourire

Layout / Previz Terminé Morphs / Expressions Button Machine
Placement des caméras Étonnement Arrivée du bouton
Placement des personnages Sourire Bouton appuyé

Placement des lumières Sourire de profil Machine s’embale
Montage Sans Bouche Bras Peinture
Son Rigging / personnages Spray

Musiques de référence Squash/Stretch Bras Articulés
Marche Déformation Pression sur personnages
Confiture Look at Eyes + Deformations Effets
Porte qui claque Morph Ctrl ? Mixage
Voix infirmiere Mastering
Rideaux ouverture Rigging / Accessoires

Poche a urine retiree Set Up Confiture Rendu FINAL
Douche
rideaux de douche
bruitage assis
grognement

etonnement
etc... Terminé

En cours

Lumière / Setup / Tests Terminé Etape suivante
Plans Test (1,5,10,14...) Blocage


	Depouillement Detaille

